
E
xercice : position et poids

C
onstruisez un tableau poids et position pour le 

décim
al et

l'hexadécim
al allant jusqu'au rang 7. 

E
n s'inspirant de la T

able binaire
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E
xercice

C
hangem

ent de base
•

C
om

pléter la table suivante : 
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base 16
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base 8
base 2

nom
bre

E
xercice : A

rithm
étique

U
tiliser les techniques d'opérations binaires 

élém
entaires, ne pas passer par une base interm

édiaire 
(com

m
e la base 10 par exem

ple). 

•
C

alculer le résultat de : 01101011 +
 11001010 

•
C

alculer le résultat de : 11010010 -
00101010 

•
C

alculer le résultat de : 11010110 ×
01101010 

•
C

alculer le résultat de : 11011010 / 00001101 

E
xercise

1100 0101 0100 1010
(2)

+
    10 1000 0001 1001

(2)
+

110 1000 0010
(2)

+
10 1010

(2)

1111 0100 0000 1111
(2)

•T
ransform

ez les 4 opérandes précédents en 
hexadécim

al puis effectuez l'addition cette fois-ci en 
hexadécim

al directem
ent. R

econvertissez le résultat en 
binaire

et com
parez

E
ffectuez les opérations suivantes: 

A
dditionner m

anuellem
ent en une seule fois
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=
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(10)

=
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(10)

=
   1666

(10)

=
       42

(10)

=
 62479

(10)
32768+

16384+
8192+

1024+
15

E
xercice : N

om
bres négatifs

S
oit un systèm

e de codage des nom
bres sur 1 octet et les 

nom
bres: -62, 36, 127, 128, -127, -128, 0 

•
D

onner leur représentation en codage binaire pur (positif) 

•
D

onner leur représentation en codage signe +
 valeur 

•
D

onner leur représentation en codage restreint (com
plém

ent à
1) 

•
D

onner leur représentation en codage vrai (com
plém

ent à
2) 


