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Série 1
Rappel 1: Tableaux et pointeurs
1- Soitint *p ; // nous déclarons une varialpele type pointeur
P++ ; // le pointeur p est incrémenté de 1 (de 1 quoi ?)
L’'unité d’'incrémentation ou de décrémentation daminteur est la taille (convertie en octets)
de la variable pointée.
Exercice: analyser le code suivant et donner les valetigssppar x
main()
{
int a[10], *pa, X ;
a[0]=11; af1]=22; a[3]=33; a[3]=44;
pa= &a[0] ;/
X=*pa;
pat+ ;
X=*pa;
X=*pa+1;
x=*(pa+1);
X=*++pa;
X=++*pa;
X=*pat+ ;

}

2- Ecrire une fonctiorswap, a deux parametres, qui permute les valeurs aeidbles
guelconques.

La fonction principalenain() appelle la fonctioswap pour faire le traitement et affiche le
résultat.

Rappel 2: Macros d’analyse des caracteres
Ces macros sont incluses dans la bibliotheaiype.h>.
Elles acceptent comme argumentchar ou un int et retournent un entier différent de
0 si 'argument est compris dans les limites inéwci-dessous :

macros condition
isalpha(c) A-Z,az
isupper(c) A-Z
islower(c) a-z

isdigit(c) 0-9

isxdigit(c) 0-9,AF,af
isspace(c) blanc
isalnum(c) 0-9,AZ,az

Exercice: Donner un programme en C dqransforme les lettres minuscules en lettres
majuscules d’un texte en entrée.

Rappel 3 : Tableau de caractéeres
Les macros sont incluses dans la bibliothégsteing.h>
Exemple 1 : Ecrire un code en C qui copie la chaihenjour » dans un tableau chainel[10].
Exemple 2 : Ecrire un code en C qui compare 2 @saile caracteres.
Exemple 3 : Ecrire un code en C qui donne la longd&aine chaine.



Exercice 1:
1- Donner une grammaire qui engendre les nombresgntie
2- Donner une définition dirigée par la syntaxe quceke le nombre de chiffres d’'un
entier
3- Donner I'arbre syntaxique décoré de : "3269"
4- Donner une grammaire qui accepte les nombres smieltiples de 5
5- Donner I'arbre syntaxique de : "375"

Exercice 2 :
Soit la grammaire :
S—» S(S)S|a
1- donner I'arbre syntaxique de la chaine : "d(a)a
2- donner une d.d.s pour cette grammaire qui taleunombre de "a" d’'une chaine.
3- appliquer cette d.d.s a la chaine précédentegroduire I'arbre syntaxique décoré.

Exercice 3 :
Nous représentons les instructiohs par les arbres abstraits suivants :
"if Athen B" "if Athen B else C"

if dse

A/if\B if
A/ \B

Voici deux instructions du langage PASCAL :
"if A<Bthenif A>Ctheni:=1€elsei:=3;"
"if A<Bthen beginif A>Ctheni:=1lendesei:=3;"

Donner sous une forme graphique les arbres alsstiaites deux phrases puis expliquer le
réle des parenthesbesgin et end.

Exercice 4 :

Donner une expression réguliere qui valide une éosimplifiée des adresses
électroniques.

Définition simplifiée :

- une adresse électronique est constituée d’umpglwa plusieurs suivies d’'un @ suivi
d’'un champ ou plusieurs.

- un champ est constitué d’'un caractére ou plusi@ettre, chiffre, -, ).

Exercice 5 :
Un nombre binaire est constitué de 0 et de 1
1- donner une expression réguliére qui accepte lebrembinaires constitués d’au
moins deux 0.
2- donner une expression réguliere qui accepte lebrembinaires constitués d’'au plus
trois 0.



