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Exercice 1 :

Ecrire, en utilisant deux méthodes différentes, fametion qui calcule la somme des chiffres

d'un nombre entier strictement positif et recomnedeacalcul avec le résultat obtenu tant que
celui-ci n'est pas compris entre 1 et 9. Apres ghatplcul la fonction affiche a I'écran la

somme obtenue. La fonction retournera le nombne dnét 9 obtenu

Exercice 2 :

La suite des nombres de Fibonacci est définie gmdeux premiers termes

Fo=0,R=1
VNn>0FRw=hath

1: Reéalisez une fonction nommgébonacci paramétrée par un entier n qui calcule le
nombre Fn.

2: Dessinez I'arbre des appels a la foncfidonacci dans le calcul d&bonacci(4).

3: Trouver une relation de récurrence pour le nomlaepetls “a la fonctiofibonacci
pour calculer k Puis programmez le calcul de ce nombre.

Exercice 3 :

Ecrire un programme qui permet de faire devinenambre choisi aléatoirement entre 0 et
100 (fonction random nbatrouver=(rand()%(max+1))+min;, de la librairie stdlib). Le
programme signalera a chaque tentative si le nopitm@osé est plus petit ou plus grand que
la solution.

Exercice 4 :

Ecrire une fonction qui recoit comme parametre liste d'entiers dans un tableau d'entiers et
parcourt cette liste en comptant les répétitiorsassives des valeurs. La fonction retournera
un tableau a deux colonnes dont la premiere cdnligsnvaleurs de la liste dans leur ordre

d'apparition et la seconde leur nombre de répgsitguccessives.

Exercice 5 :

1. Ecrire des fonctions qui recoivent comme pareenahe liste d'entiers dans un tableau
d'entiers et effectuent le tri du tableau seloralgsrithmes de tri vues en cours

2. Ecrire un programme qui demande a l'utilisatpuel algorithme utiliser avant de trier le
tableau dont les valeurs sont saisies au clavier.



