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L ’Ordinateur




Informatique ?
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Les Programmes




L'ordinateur Historique

Machine (calculateur) commandée par un = Boulier chinois, 700
programme enregistré qui permet de traiter des
informations en exécutant une séquence finie
d’instructions (opérations arithmétique et
logique)

m Universel (qui peut s'appliquer a toutes et
tous, qui peut étre reconnu par le monde
entier comme utilisable)

m Rapide (Millions d'Instructions par seconde)

m Fiable (accomplir une fonction requise dans
des conditions données pour une période de
temps donnée)

m Grande Capacité mémoire

Willians

Historique Historique
= Machine de Pascal, 1642

= la Regle a Calcul, 1622




Historique

= la calculatrice de Leibniz, 1672,

opérations et extrait les racines carrées
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Historique

Historique

= Machine a carte de Hollerith, 1890
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Historique

= Machine a carte de Hollerith, 1890




Historique Historique

m Carte perforée, 1890 = Machines électroniques IBM, 1940
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Historique Historique

= Génération 1 (1945 - 1960)

= Von Neumann, 1946
. langage binaire

. | Memory | : Carte perforée, Sortie :
: Arithmetic
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= Langage évolué
Output I = transistors, diodes, mémoires
= 100000 opérations élémentaires/s




Historique Familles d ‘ordinateur




Unité de ‘_J
traitement ﬂ

Unités Périphériques Communication

Imprimante

Unités Périphériques Mémorisation (Mémoire auxiliaire)

Unités d *Echange (contrdleurs)
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Ordinateur de type PC
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La mémoire




La mémoire auxiliaire

m Stockage et restitution d’information
disque dur ° "

lecture et écriture

taille : centaines de Go

débit de transfert : 100 Mo/s
logiciels + données

piste O
piste 1

La mémoire auxiliaire

Disque Dur de 5 MB, 1956

La mémoire auxiliaire

disquettes

lecture et écriture

taille : 1,44 Mo

débit de transfert : 150 ko/s
sauvegarde données (transport)

L

La mémoire auxiliaire

clés USB

lecture et écriture

taille : centaines de Mo

débit de transfert : 1 Mo/s
sauvegarde données (transport)

1. Connecteur USB maéle (type A).

2. Controéleur pour 'USB 2.0

3. JP1 et JP2 pour tests et débogage.

4. Mémoire flash

5. Oscillateur a quartz 12 MHz.

6. DEL pour indiquer I'activité de la
clé.

7. Interrupteur (protéger la clé en
écriture).

8. Zone prévue pour étendre la capacité
sans avoir a créer un autre
schéma.




La mémoire auxiliaire

= CDROM, DVDROM

| lecture
ille : 700 Mo (CD), 5 Go (DVD)
ansfert: 150 ko/s x Coefficient
multimédia
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L'unité de traitement
Le microprocesseur

L'unité de traitement

= Le microprocesseur

Un|te Arithmétique et logique (calcul)

= Les registres: mé
trés rapides
= La mémoire cache
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L'unité de traitement

Microprocesseur
Horloge ‘ . P




L'unité de traitement

Les programmes et leurs
langages

Les programmes et leurs
langages

Les programmes et leurs
langages
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Notation binaire

Notation binaire

Notation binaire

Multiples of bytes
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Systeme de numérotation

Systéeme de numérotation

Notation hexadécimal

Notation hexadécimal
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Exercice Numérotation

Codage des valeurs numériques

Codage des valeurs numériques

Codage en complément a deux.
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Codage des valeurs numériques

Addition binaire

Calcul binaire (exercices)

Calcul binaire (exercices)
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Multiplication binaire

codage des nombres fractionnaires

codage des nombres fractionnaires

Exercice
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Codage d'un nombre réel

Codage d'un nombre réel

Codage d'un nombre réel

1000 1000

Codage d'un nombre réel

16



Algebre de Boole

Algebre de Boole: Opérateur OU

Algebre de Boole: Opérateur NON
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Opérateur ET et OU

Théoreme de Morgan
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AOB

Porte XOR

Solution

F(A,B,C)=(A .B).(C+B)+AB.C

F(0,0,0= (0.0).(0+0)+ 0.0.0=0
F(0,0,1)= (0.0).(1+0)+ 0.0.1= 1
F(0,1,0)= (01).(0+1)+ 0.1.0=1
F(0,1,1)= (01).(1+1)+ 0.11=1
F(1,0,0)= (1.0).(0+0)+ 1.0.0=0
F(1,0,1)= (1.0).(1+0)+ 1.0.1=1
F(1,1,0)= (11).(0+1)+ 11.0=0
F(1,1,1)= (11).(1+1)+ 111= 0

Priorité des opérateurs

F(A,B,C)=(A .B).(C+B) +AB.C
sion veut calculer F(0,1,1) alors:
F(0,1,1) = (0.1)(1+1) +0.11
F(0,1,1)= (0)(1) +0.0.1
F(0,1,1)=1.1+0.0.1

F(0,1,1)=1+0

F(0,1,1) =1

Schéma d’un circuit logique
(Logigramme)
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Schéma d’un circuit logique
(Logigramme)

Schéma d’un circuit logique
(Logigramme)
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