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Résumé :

Les développements technologiques récents concernant I'imagerie
tridimensionnelle (outils d'acquisition comme les scanners 3D, modeleurs,
cartes graphiques dédiées, etc.) rendent possibles la création et le stockages
de modeéles tridimensionnels a grande échelle.

L'utilisations des modéles tridimensionnels se retrouvent dans de
nombreuses applications telles que [I'héritage culturel, les simulations
médicales, lindustrie mécanique, les jeux, la réalité virtuelle, et, de maniere
générale, tout ce qui touche au multimédia. De plus, avec I'expansion de I'Internet qui
se poursuit et le développement des acces haut-débit, les modéles
tridimensionnels feront de plus en plus partie intégrante des bases de
données distribuées liées aux services multimédia.

L'objectif de ce séminaire est de présenter quelgques applications
importantes liées a la 3D. Nous présenterons, tout d'abord, l'indexation 3D [1],
ensuite la reconnaissance de visages 3D [2] et nous terminerons par la
décomposition de modeles 3D [3].

Nous montrerons que la combinaison des probabilités, de la topologie
géométrique et de la géométrie riemannienne apporte des solutions assez élégantes
a ces applications et ouvrent des nouvelles voies trés prometteuses.
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